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O presente estudo compreende uma possibilidade efetiva de pratica
pedagodgica que entende na contagao de historias para o Ensino Fundamental |
a possibilidade de oportunizar ao aluno o desenvolvimento de seu aprendizado
em uma relacao direta com a arte e a literatura de maneira a estimular-lhe a
imaginagcédo e despertar-lhes as emogdes. Assim, com esta pesquisa, o autor
pretende explorar areas da literatura e ludologia, a fim de investigar
possibilidades para desenvolvimento de livros-jogos individuais, aliando a
literatura de ficgdo infantil, visualidade e atividades que estimulam o
desenvolvimento cognitivo e sensorio-motor. Para tanto, busca uma maneira de
pensar a leitura de forma que possa atrair novos leitores e manté-los
envolvidos e centrados na leitura, propondo-a como uma experiéncia ludica
ativa. O autor expde sua trajetéria e como se interessou pelo tema da
pesquisa, tecendo um breve panorama histérico sobre literatura infantil e o
surgimento do livro-jogo. Fundamentada por autores e autoras da ludologia e
educacgao, a pesquisa discorre sobre as potencialidades educativas dos jogos e
brincadeiras enquanto elementos importantes para o desenvolvimento da
crianga. A metodologia apresentada mostra como se deu a relagdo entre a
elaboragao de jogos unidos a literatura para possiveis criagdes de livros-jogos
com enfoque na narrativa, propondo para isso uma estruturagao utilizada em
roteiros cinematograficos e a elaboragdo de um protoétipo a partir de obra de
ficcdo do autor para entender esses conceitos na pratica. O autor experimenta

essas atividades aliadas a narracédo da histéria com criancas de 7 a 11 anos e



com pessoas com deficiéncia intelectual leve a moderada, depois argumenta
como essa unido de drama-jogo-literatura contribuem para a criagdo de uma

experiéncia ludica na literatura infantil.



