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No cenario atual da educacao brasileira na qual o ensino remoto esta
presente, instalada desde marco de 2020 aqui no Brasil, professores e alunos
acostumados a sala de aula presencial, tiveram que ser transportados para um
outro ambiente, o virtual, em que ficam separados pela tela de um notebook ou
aparelho celular. Levando em conta este novo cenario e as aulas sincronas e
assincronas, a gamificacdo surge como ferramenta de aprendizagem para uma
aprendizagem mais efetiva e motivadora. O trabalho em equipe e o
desenvolvimento cognitivo, ademais, a gamificagcdo passou a permear 0O
ambiente educativo, despertando o desejo ao aprendizado, ou seja,
gamificacdo pode explorar qualidades cognitivas, sociais, culturais e
motivacionais do aprendiz. (FADEL, ULBRICHT, et al., 2014, p. 140). O uso da
gamificacdo pode ajudar os docentes a utilizar estratégias, que desperte o
interesse e promova engajamento dos alunos. (ALVES, 2018) e (SANTAELLA,
NESTERIUK e FAVA, 2018). Os objetivos deste minicurso: compreender 0s
principais conceitos de gamificacdo e seus elementos; analisar a aplicacao de
gamificacdo em cenéarios educacionais; conhecer etapas de concepcao,
desenvolvimento e aplicacdo de gamificacdo; construir colaborativamente uma

proposicao de aplicacdo pratica de gamificacdo em um cenério educacional.



