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A Informatica de Saude ou Bioinformatica é uma das areas de
habilitacdo da Biomedicina. Trata-se de uma ciéncia aplicada que visa coletar,
armazenar, compilar, gerenciar, analisar, acessar, processar e representar
dados, a fim de melhor compreender os processos celulares fisiolégicos e
patolégicos. E uma éarea interdisciplinar que relaciona informacées de ciéncias
como Biologia, Bioquimica, Estatistica, Matemética, Ciéncia da Computacéo,
Fisica, Quimica, entre outras.

O avanco tecnologico ocorrido nas Ultimas décadas resultou em um
aumento significativo no uso de programas computacionais educacionais nos
diferentes niveis de ensino. Nesse contexto, 0os programas de visualizacdo
molecular, processamento de imagem e ilustracéo digital, e outros programas
computacionais podem ser considerados importantes ferramentas pedagogicas
que podem ser utilizados no processo de ensino-aprendizagem em sala de
aula e em atividades extracurriculares para a complementacdo dos estudos.
Neste contexto, o professor pode ser considerado um elemento facilitador na
capacitacdo do aluno para utilizacdo de novas tecnologias e ferramentas
pedagogicas computacionais.

Com o objetivo de ampliar a utilizacdo de novas tecnologias associadas
a Informatica em Saude, foi criado o GP15, um grupo de pesquisa formado a
partir de uma equipe consolidada na producdo de eventos e material
bibliogréfico, tem sua atuagdo voltada para o desenvolvimento de atividades

educacionais na area de Informatica em Saude por meio de: a) atividades de



capacitacdo de alunos de graduacdo na utilizacdo de programas
computacionais, b) producdo de novas ferramentas pedagolgicas para
diferentes niveis de ensino e c¢) promoc¢do de atividades que divulguem o
conhecimento cientifico produzido na Universidade para escolas de ensino
meédio e fundamental, estreitando a relacdo da UNIP com a comunidade de
Bauru e regido.

O GP15 também promove anualmente junto ao Curso de Biomedicina da
UNIP - campus Bauru diversos grupos de estudo, eventos e atividades como:
G3B3 — Grupo de Estudos em Bioinforméatica Estrutural, Fator RH - Grupo de
Estudos para Producédo Cientifica, EXPOLAB - Exposi¢cdo do Laboratorio
Escola de Biomedicina, Jornada de Biomedicina, Concursos de llustracao
Digital, BioMed Games - Concurso de Jogos Educacionais e o Projeto de
Extensdo Comunitaria 'Biomedicina na Escola’, aprovado em Reunido de
Conselho do Instituto de Ciéncias da Saude e pela Vice-Reitoria de Extenséo
Comunitaria da UNIP, no dia 17 de outubro de 2014.

O GP15 possui duas linhas de pesquisa: 1. Desenvolvimento de material
didatico e pesquisa por meio de recursos computacionais e 2. Simulacao
computacional em biomoléculas. A maior parte dos projetos realizados,
incluindo iniciagBes cientificas e trabalhos de concluses de curso, foi
publicada no formato de livros digitais, num total de quase de 50 e-books, todos
disponiveis para download gratuito.

Algumas das publicagcbes mais relevantes produzidas pelo grupo séo:
‘Proteinas - Livro-jogo para o Ensino de Bioquimica® (Disponivel em:
HTTPS://www.canal6livraria.com.br/pd-670661-proteinas-livro-jogo-para-o-
ensin? ct=18bb3e&p=1&s=1); ‘Métodos contraceptivos - Livro-jogo para o
Ensino de Embriologia’ (Disponivel em: HTTPS://www.canal6livraria.com.br/pd-
70d18f-metodos-contraceptivos-livro-jogo? ct=18bb3e&p=1&s=1) e
‘Metabolismo da glicose — Livro-jogo para o Ensino de Bioquimica’ (Disponivel
em: HTTPS://www.canal6livraria.com.br/pd-6c5ab8-metabolismo-da-glicose-
livro-jogo? ct=18bb3e&p=1&s=1).

O GP15 realiza semestralmente parcerias com escolas de ensino medio
publico e particulares, por meio do Projeto de Extensdo Comunitaria
‘Biomedicina na Escola’, quando é realizada a reapresentacdo de trabalhos
selecionados para a EXPOLAB - Exposicdo do Laboratério Escola de



Biomedicina. Nos eventos desenvolvidos junto a estas parcerias, também sao
realizadas atividades como demonstracdo de testes laboratoriais,
procedimentos estéticos, técnicas de acupuntura e aplicacdo dos jogos
educacionais desenvolvidos nos livros digitais. Ao término do evento realizado
em cada escola, é feita a doacado dos trabalhos desenvolvidos na EXPOLAB e
de exemplares de livros impressos e baralhos, que podem ser utilizados por
professores e alunos da instituicAo de ensino, como material auxiliar de

aprendizagem.



