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Nossa proposta de formacéo originou-se da demanda dos educadores
que compreendem a funcdo da Tecnologia Digital de Informacdo e
Comunicacdo — TDIC — ndo apenas no ambito pedagogico da sala de aula,
mas também nos diferentes aspectos envolvidos com a gestao de recursos,
espacos e tempos, articulando as esferas administrativas e pedagdgicas.
Participar desta formacao significa ser coautor da criacdo de um ambiente de
colaboracéo e aprendizagem constituido por meio de atividades presenciais e a
distancia, com o uso dos recursos das tecnologias.

O Grupo desenvolve e analisa a pratica de uso das TDICs em sua
realidade escolar com a utilizagcdo das metodologias ativas e da Educacao
Matematica.

Metodologia ativa € uma alternativa de ensino que vem sendo aplicada
nas universidades do nosso pais para tornar o aprendizado de seus alunos
mais efetivo. O aluno se apropria do conteudo para falar sobre ele, o que o
torna autoridade no assunto a partir da reflexdo e vivéncia até o seu
compartiihamento; o ensino é baseado na execucdo de um projeto. Na
metodologia ativa, o aluno tem autonomia sobre o aprendizado do conteudo
ministrado, podendo otimizar o tempo do curso, uma vez que as informacoes
sdo disponibilizadas em diferentes meios de aquisicdo: ambiente virtual de
aprendizagem (AVA), e-books, games e videoaulas — sempre com a

supervisao de professores especialistas na area de conhecimento.



A Educacdo Mateméatica € compreendida como um campo de estudos
que favorece o equilibrio da acdo docente e o conceber a Matematica como
uma atividade humana em construcéo, além de enfatizar que seu ensino deve
possibilitar aos estudantes analises, discussfes, conjecturas, apropriacdo e
formulacéo de conceito.

Incorporamos ainda a Tecnologia Digital de Informacéo e Comunicagao
— TDIC, o computador, em particular, em escolas de nivel fundamental e
meédio, tarefa complexa que supde a mobilizacdo de todo o pessoal escolar, a
fim de criar circunstancias que propiciem o apoio e compromisso de todos para
um processo de mudanca.

O Grupo tem como linha de pesquisa: O uso de Jogos Digitais e
Simuladores Virtuais no Ensino de Matematica . Os estudos sdo desenvolvidos
com os trabalhos de pesquisa com o software Wingeon e Geogebra, jogos
simuladores-ambientes virtuais de aprendizagem e com ferramentas que as
midias digitais disponibilizam para o ensino da Matemética, sempre utilizando
as metodologias ativas.

Assim € possivel verificar uma mudanca de papéis em que o aluno
passa a ser protagonista e o professor torna-se uma espécie de orientador,
fruto das metodologias ativas de ensino. O modelo tira o aluno da condi¢do de
ouvinte e faz com que ele tenha mais participacdo e interacdo no processo de
aprendizagem.

Varias atividades vém se desenvolvendo na modalidade de formacao,
contextualizadas na realidade da escola e na pratica pedagdégica do professor,
0 que ja se constitui como um avancgo na questdo de formacgdo de educadores
para a incorporagao das TDICs na escola.

Esse Grupo desenvolve atividades de formacédo de professores de
escola de modo a propiciar-lhes: o dominio de recursos da Tecnologia Digital
de Informacdo e Comunicacdo — TDIC; a analise de seu papel como professor,
responsavel pela busca de condi¢Bes para a construcdo de novos ambientes
de aprendizagem e desenvolvimento de trabalhos colaborativos diante da
insercao de TDICs na escola.

A inclusdo de recursos digitais em salas de aula ajuda a aumentar a

comunicacdo entre estudantes e professores. Projetos desenvolvidos por meio



de blogs e aulas interativas incentivam a maior participacdo dos alunos nas

atividades escolares e proporcionam beneficios na aprendizagem.



