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Tendo em vista que o tempo de uso de telas (celular, televisédo, tablet)
utilizado por criangas a partir dos dois anos de idade aumentou, segundo
estudos divulgados recentemente, e sabida a importancia do brincar para o ser
crianga e seu desenvolvimento, este projeto de pesquisa teve como meta
principal a investigagdo de como a crianga brinca nos dias atuais e qual a
relagdo dela com esses dispositivos digitais, problematizando com base na
sociologia de Bauman de que forma o desenvolvimento dessa crianga pode ser
alterado. O método adotado para a realizagdo deste projeto foi a reviséo
bibliografica com abordagem qualitativa como meio de colher dados. Para a
realizacdo da revisao bibliografica foi utilizado como instrumento pesquisa em
periddicos, artigos académicos e os livros dos classicos tedricos sobre a
tematica. Com este projeto foi possivel fazer alguns levantamentos quanto ao
comportamento das criangas nos momentos destinados ao brincar. Foi
identificado um brincar passivo em frente a telas e sem interagdo manual ou
com objetos concretos. A reflexdo possivel sobre o material buscado é a de
que, se a crianca existe pelo brincar, a forma como ela existe quando passa a

ter como brincadeira assistir outras criangas ou adultos modifica o ser criancga.



