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A pesquisa tem como objetivo desenvolver uma interface de entrada de
dados para software de analises estruturais focadas especialmente em calculos
de trelicas e vigas, ou seja, um programa de simulagdo computadorizada de
estruturas, que possui uma interface grafica mais visual que facilita a
concepgao da geometria das estruturas de modo a agregar melhor qualidade
nas analises estruturais. Além disso, o método facilitara previsbes de inumeras
variaveis que podem cair sobre a estrutura quando postas em funcionamento,
proporcionando uma avaliagdo mais assertiva e mais adequada a cada
situagdo. O método utilizado foi a adogdo de uma linguagem baseada no
método dos elementos finitos n&o lineares, dados inseridos por meio de um
arquivo de texto contendo as coordenadas nodais e as componentes das
forcas que atuam na estrutura analisada. Como principal resultado, a interface
agregara qualidade e eficacia nos elementos estruturais em questédo
abordados. Também possibilitara ampliar o campo de estudos nessa area,
podendo ser exploradas as inUmeras variaveis e situagcbes a que as pecas
estardo expostas. Tudo isso de maneira a proporcionar uma visao simulada da
realidade, podendo assim evitar imprevistos no que diz respeito a estabilidade
das pecas a longo prazo e em seu periodo de execugao, além de facilitar as
alteracbes de concepcao de desenho em sua fase preliminar. Portanto, o
desenvolvimento mais aprofundado desta pesquisa torna-se essencial, uma
vez que promovera maior desenvolvimento e democratizagao de futuros
estudos para a area, além da otimizagdo de tempo para calculos de estruturas

complexas para, a partir disso, ampliar as possibilidades construtivas, inovando



e surpreendendo com adog¢ao de diversas formas, agregando estética com

seguranga estrutural.



