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A pesquisa teve o intuito de desenvolver as diretrizes para um jogo que
consiga, utilizando sistema inteligentes, analisar o aparelho psiquico do
jogador. O método utilizado foi o bibliografico, em um primeiro momento
buscou-se entender quais as limitagdes para o desenvolvimento de sistemas
inteligentes na area da saude. Constatou-se que a quantidade de dados é
diretamente proporcional a precisdo do sistema. Outro ponto constatado foi que
alguns sistemas inteligentes, ligados a saude ou as ciéncias, necessitam de
uma significativa quantidade de conhecimentos técnicos dentro da ferramenta,
por terem um carater mais sensivel na tomada de decisées. Em um segundo
momento foram utilizados artigos cientificos e, posteriormente, houve
conversas com um profissional da area a fim de evidenciar a relevancia entre o
avatar e o individuo e a interposig¢ao entre a realidade e um jogo eletronico. O
modelo de Lacan ja propunha outros métodos de estudo do subconsciente,
porém foi Freud que estudou a primeira relagao entre jogo e caracteristicas
psicologicas, o que consistiu em algo necessario. Entretanto, essa ideia foi
mais desenvolvida por Winnicoft, com o “Espago potencial e transacional”, e foi
aprofundada por Green, que caracterizou esse espago como uma realidade
potencial, em que estariam também dispostas as pung¢des destrutivas sexuais
além do sentimento de perda e de integridade do individuo. Portanto, conclui-
se que existe potencial para a ferramenta proposta ser desenvolvida,

entretanto, ainda faltam pesquisas e dados para isso.



