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Em um futuro próximo, a medicina e a engenharia caminharão juntas, 

propondo soluções para os casos de amputação, por meio da prótese 

inteligente, a fim de garantir mais qualidade de vida ao paciente, após 

reabilitação ao seu novo membro. O objetivo desta pesquisa foi construir um 

robô que se assemelhasse à mão humana, a partir de modelagem em 3D, pelo 

uso de micro controlador e eletrônica, além de confecção de aplicativo para 

celular para comandar o conjunto. É uma pesquisa qualitativa, com abordagem 

exploratória em literatura especializada e quantitativa, com caráter explicativo,   

realizada a partir de trabalhos de laboratório e campo para melhor 

compreensão e avaliação dos fenômenos estudados. O robô foi construído a 

partir de modelagem própria e o uso de recursos encontrados em domínio 

público digital. O material da impressão foi decidido em função das 

propriedades teóricas e experimentais, para que se conseguisse o melhor 

movimento sem danificar os componentes, ou estressar os atuadores. A 

alimentação dos circuitos mostrou necessidade de separação entre eles, para 

melhor performance. A programação, realizada em linguagem Arduino, fez uso 

do monitor serial interno ao micro controlador e combinou as variáveis de 

entrada do aplicativo controlador, buscando adequar-se às limitações 

apresentadas pelo próprio robô. Concluiu-se que a deliberação dos materiais 

corretos, junto ao correto dimensionamento de maneira teórica e experimental, 

assim como o cuidado em aplicar a precisão necessária à ferramenta de 

impressão 3D são aspectos a ser cuidadosamente estudados. A adequação 

dos sistemas mecânicos aos elétricos deve ser testada inúmeras vezes, 

evitando falhas de qualquer caráter. Deve-se atentar ao consumo energético do 



componente eletrônico, seja esse um motor ou mesmo uma placa controladora. 

O ato de programar, apesar de demandar muito tempo, faz com que a 

integração das ações desejadas funcione, dando vida ao conjunto. 


