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A pesquisa teve por objeto estudar e analisar possibilidades para o
ensino basico de programacdo de computadores para deficientes visuais por
meio de jogos com o uso de blocos fisicos e como isso poderia também
despertar interesse para criancas, contribuindo com o desenvolvimento légico e
inclusdo no ambiente computacional e tecnolédgico atual. A primeira etapa desta
pesquisa consistiu em pesquisa bibliografica que reuniu informacfes e dados
em fontes confiaveis para servir de base para a construcdo da investigacao
proposta. A segunda etapa é a parte pratica da proposta e trata-se da criacéo
dos formatos fisicos de blocos de modo que cada bloco possuisse um formato
diferente que representasse um cédigo légico especifico. ApGs a criacao dos
blocos foi programado um jogo em linguagem de programacdo Java para
permitir o uso dos blocos fisicos, cujo cenario foi dividido em fases. Em cada
uma das fases, tanto um deficiente visual como uma crianga podera entender e
aprender um novo conceito sobre a logica de programacdo. Espera-se que
esse trabalho contribua para a inclusédo de deficientes visuais, bem como
auxilie o desenvolvimento I6gico computacional de criangas de forma ladica e

divertida, além de servir de base para novos estudos nessa area.



