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Na quarta revolugdo industrial os impactos e consequéncias ainda séo
desconhecidos, porem as previsdes sdo da extingdo de profissdes tradicionais,
a criacdo de novas areas de atuacdo e expansdo de novas tecnologias. A
tecnologia exponencial que vem se destacando nessa nova revolugcédo € a
Internet das Coisas (do inglés Internet of Things — loT). IoT consiste na
conexdo de objetos fisicos (coisas), ambientes, veiculos, maquinas e vestiveis
(relégio, ténis, roupas, etc.) por meio de dispositivos eletrdnicos embarcados
gue permitem a coleta, troca de dados e atuacdo sem a interferéncia humana.
Neste projeto foi estudado uma forma simples, porem eficiente de conectar um
sensor de presenca nas entradas/saida de um énibus padrao da cidade de Séo
Paulo/SP através de um sistema computacional (hardware e software) com o
uso do protocolo MQTT. Foi comunicado com um hardware open source, na
qual foi programado em linguagem C/C++. A comunicacao foi realizada com a
tecnologia 3G. A interface foi utilizada a plataforma visual Cayenne no qual foi
possivel integrar todo os elementos do sistema e obter a conexao do sistema
IoT. O resultado obtido foi esperado, apesar das dificuldades, uma vez que o
sistema exige detalhes peculiares de cada fabricante e o fato de 10T néo haver
um protocolo Unico, exigiu adaptacdes via hardware e software. Como
perspectiva futura, espera-se continuar o projeto, desenvolvendo a integracéo

de novos sensores e itens.



