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Com a finalidade de entretenimento, os videogames cumprem seu papel
de maneira eficaz, uma vez que atraem a atencdo do jogador para uma
realidade alternativa e o imergem em um mundo virtual, cuja espacialidade é
explorada de forma a contribuir com a experiéncia de cada individuo. Em se
tratando de Overwatch, jogo centrado na disputa em primeira pessoa da
empresa BLIZZARD ENTERTAINMENT INC., serdo comparados fragmentos
dos territorios ficticios de Ilios e Dorado, visto que a utilizagéo das referéncias
urbanas e geogréficas sdo de regides reais das cidades de Santorini, na Grécia
e Manarola, na ltalia, respectivamente. Pretende-se, portanto, assimilar os
desdobramentos que a arquitetura e o urbanismo experimentam em uma
atmosfera digital, bem como validar o papel do arquiteto na producdo de

cenarios em jogos eletrénicos.



