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Este trabalho apresenta o que é o Design Thinking e como ele pode ser
aplicado a educacdo. Foram analisadas obras bibliograficas relacionadas ao
tema, dando énfase ao e-book “Design Thinking para educadores”
disponibilizado em portugués pelo Instituto Educadigital e, como recorte,
utilizou-se o artigo “Alunos protagonistas cuidam da propria escola”, publicado
no site Geekie, em junho de 2016, que mostra como a aplicacédo da abordagem
transformou a rotina e a estruturacdo da escola em questdo. Durante as
pesquisas, notou-se um aumento no aparecimento da abordagem entre
gestores e empreendedores, mostrando assim maior aceitacao e popularizacao
do termo e da abordagem. Para entender melhor os processos de
aprendizagem, buscou-se auxilio em textos e artigos no campo do estudo do
desenvolvimento, dando énfase as producdes académicas de Jean Piaget, que
propde, em sua teoria, 0 ser humano como agente ativo na construcédo do seu
conhecimento e ndo um ser passivo, como uma massa a ser moldada pelo
professor. Tendo como cenario a sociedade do século 21, sabe-se que ha uma
grande lacuna entre o que os aprendizes necessitam, desejam e se interessam
e 0 que as escolas, em seus modelos tradicionais, podem e estédo oferecendo.
Neste projeto, estudamos a abordagem do Design Thinking como um novo
caminho, focado no aluno, para unir dois pontos importantes no processo de
aprendizagem atual: a escola e suas limitacdes e as necessidades e desejos

dos alunos do século 21.



