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O Grupo de Pesquisa “Educagao e Tecnologia” foi criado no 2° semestre
de 2006, para atender aos anseios e a necessidade de pesquisas nas areas de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia, e Educacdo Matematica. Em 2015, os
pesquisadores do Grupo tiveram seus trabalhos apresentados e discutidos em
congressos nacionais e internacionais (05), alem de 10 trabalhos publicados
em periodicos nacionais e internacionais de destaque, 04 capitulos de livro e
01 livro. Atualmente, pesquisamos as seguintes tematicas: a) Ensino e
aprendizagem de Algebra e de Geometria; b) Provas e Demonstracées no
Ambito da Educacéo Matematica; c) Uso de tecnologias digitais no ensino de
Matematica e de conceitos de Ciéncia da Computacéo; d) Estratégias didaticas
para ensino, aprendizagem e avaliacdo em ensino a distancia. O Grupo conta,

hoje em dia, com duas Linhas de Pesquisa: 1) Educacéo, Ciéncia e Tecnologia

gue tem por objetivos desenvolver estudos que abrangem a interacdo entre a
educacao, ciéncia e tecnologia; usar e avaliar as ferramentas tecnolégicas em
ambientes educativos, presenciais ou a distancia, com vistas a producéo e a
disseminacdo critica de saberes associados a ciéncia, a cultura e a tecnologia;
estudar os fundamentos, o desenvolvimento, 0S us0s sociais e 0S impactos
culturais da producéo cientifica e tecnoldgica e suas relagcdes com a construcao
do conhecimento do individuo no ambiente escolar e nas tecnologias; 2)

Educacdo Matematica que tem por objetivo desenvolver estudos no ambito do

ensino e da aprendizagem de Matematica, enfatizando as relacbes entre
historia, filosofia e didatica da Matematica e suas implicacées na Formacgéo do

Professor. As principais tematicas de pesquisa incluem questdes relacionadas



a Algebra, a Geometria, & Combinatéria, assim como as interfaces dessas
frentes com a tecnologia e com o emprego cotidiano do conhecimento

matematico.



