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Com a crise da educacdo no Brasil, verifica-se desinteresse e
desmotivacdo de alunos e professores e a urgente necessidade de novas
metodologias, capazes de resgatar a qualidade de ensino. Para tanto,
precisamos reconhecer, de maneira definitiva, que a educagdo como
conhecemos € ineficaz. Os alunos de hoje necessitam de maior dinamismo e
interacdo, pois ndo mais se contentam com os meétodos do passado. Hoje, as
tecnologias estdo a disposicédo de todos, tornando-os mais proximos de tudo o
gue acontece no mundo. Esse dinamismo do dia a dia devera ser levado a sala
de aula. Este projeto circundou essa tematica, objetivou ndo s6 a criacdo de
um Banco de Atividades, para letramento de alunos do primeiro ciclo do Ensino
Fundamental, incluindo os jogos matematicos, mas teve também o anseio de
despertar o espirito investigativo no futuro professor, conscientizando-o sobre a
necessidade da praxis interdisciplinar e reflexiva. Os jogos mateméticos foram
o principal tema desta investigacdo, mostrando que a crianca aprende melhor
quando aprende brincando. Juntamente a uma didatica construtivista e ao
desenvolvimento de metodologias que incluem os jogos matematicos, foram
elaborados dez planos de aulas, contendo diversos jogos adaptados para tal
finalidade. Outro ponto importante da pesquisa foi o aprendizado ao
investigarmos a jogabilidade em sala de aula, adequando o0s jogos as

necessidades da disciplina e dos conteudos.



