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Delo Histories € um projeto que tem como objetivo geral estabelecer
uma forma interativa de ensino, auxiliando o processo de aprendizagem dos
jogadores, nos aspectos cognitivos, afetivos e sociais, fazendo com que o
estudo se torne um momento prazeroso, por trazer desafios que estimulam a
crianca nas suas descobertas, configurando-o num espaco mais agradavel e
propicio ao aprendizado e ao mesmo tempo analisar, por meio da Logica
Paraconsistente, o desempenho do jogador. Diversas sdo as pesquisas e
artigos gue apontam que o sistema de ensino atual precisa se atualizar. Por
meio de jogos e atividades ludicas essa mudanca pode ser feita de maneira
simples, interativa e com alta taxa de aceitacdo. Esta investigacdo visa
trabalhar as necessidades de professores e alunos de escolas brasileiras,
adequando o sistema a realidade nacional. Foi desenvolvido, como resultado
das pesquisas, um objeto de auxilio ao ensino de Ciéncias Humanas,
denominado Delo Histories. Os resultados indicaram que o uso da Légica
Paraconsistente teve um papel fundamental para auxiliar os jogadores no
momento em que era necessario dar mais foco ao estudo. Os resultados
indicaram que o uso da tecnologia da informacdo pode se tornar decisivo no
processo educacional; o Delo Histories vem como auxilio, simulando as
atividades de estudo, trazendo para o jogador uma realidade vivenciada em
sala de aula, estimulando a curiosidade e focando a atencdo na matéria

apresentada.



