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Este trabalho visou a simulacdo computacional de estruturas de concreto
armado com vistas as aplicacdes em projetos de Engenharia Civil. Os campos
de aplicacdo séo inUmeros dentre 0s quais podem ser mencionado 0s projetos
de edificios. Propds-se a utilizacdo de uma metodologia de analise nédo linear
fisica, com base na utilizacdo de modelos de fissuracdo distribuida, em razéo
das deformacfes de natureza irreversivel (plasticas) que podem ocorrer para
certos niveis de acdes externas. Ao longo do trabalho, foram utilizados os
modelos classicos de plasticidade dentre os quais se pode destacar o modelo
J2 de von Mises aplicavel a simulacdo das armaduras de aco. As
implementacdes e simulacdes computacionais foram efetuadas em plataformas
de desenvolvimento préprio. A fim de se garantir robustez, precisdo e
convergéncia aos modelos constitutivos de plasticidade sugeriu-se a utilizagéo
de um algoritmo de integragdo numérica do tipo implicito/explicito. Este projeto
produzira como produto final um programa de elementos finitos que servira
para o desenvolvimento de pesquisas futuras e correlatas ao tema como as
estruturas formadas por materiais semifrageis (rochas, ceramicas, dentre

outros).



