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E muito dificil realizar uma pesquisa sobre realidade aumentada,
principalmente por ser este um assunto cuja predominancia € o uso em
propaganda e entretenimento. O nivel atual de tecnologia ndo deveria ser
utilizado para motivos relacionados a guerra ou a produtos de alta rentabilidade
financeira; o uso de realidade aumentada deveria ser mais explorado na area
da saude e da seguranca. No Brasil, com seu baixo desenvolvimento
tecnoldgico, torna-se impossivel a criagdo de um protétipo eficaz. Um pais no
qual se paga imposto para estudar, para ter saude e seguranca, nunca sera
uma nacao que possa ter grandes descobertas tecnoldgicas.

Assuntos muito discutidos, como realidade aumentada, sdo pouco
explorados no Brasil; a ultima versdo de SDK (kit de desenvolvimento) parou
em 2008 e muitas tarefas usando realidade aumentada sédo demonstradas dia
a dia (TVs e aparelhos que seguem comando feito pelas maos e olhos,
“provadores” virtuais de roupas), mas todas com baixo risco de operagao. N&o
acredito que possa ter sido ingénuo ao iniciar esta pesquisa, e sim, acredito
que nosso desenvolvimento tecnoldgico atual, disponivel para a maioria das
pessoas, nao seja suficiente para atender a necessidade de dominio e risco de
um sistema que tem que ser capaz de prever a acao linear de um objeto a
partir das primeiras capturas de imagem do mesmo e reagir com exatidao.

As tecnologias atuais que utilizam a realidade aumentada tém muitas
barreiras a serem quebradas para que este projeto possa funcionar da maneira
esperada (qualidade de percepcdo de imagem, velocidade do processamento
de imagem, filtros). Hoje vejo que a realidade aumentada n&o é capaz sozinha;
outros tipos de sensores devem ser utilizados para auxiliar em sua velocidade

e precisao.



